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1 Eagle

Eagle är ett CAD program som är riktat mot elektronikdesign och som används i stor
utbredning av ”hobbyister” och därmed har blivit standarden p̊a XP-el.

Installationsförloppet av Eagle och de behövda biblioteken finns beskrivet i bilaga A.

1.1 Nytt Projekt

1. Tryck p̊a ”Projects”

2. Högerklicka p̊a mappen ”eagle” och välj ”New” → ”Project” (se figur 1)

3. Skriv in ett lämpligt projektnamn (Tex. ”LED Dimmer”)

4. Högerklicka nu p̊a projektet du skapat och välj ”New” → ”Schematic”

5. Fortsättning följer p̊a sektion 1.2

Figur 1: Kontrollpanelen i Eagle
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1.2 Schematic

I Schematic fönstret s̊a skapar vi det kretsschema som vi har tänkt oss för projektet.
Detta schema är symbolisk representation av kretsen vi vill skapa.

Stegen som följer antar att du vet vad symbolerna p̊a verktygsraderna i Eagle gör. Om
man inte kommer ih̊ag n̊agon symbol s̊a finns en översiktstabell för Eagle version 6.x i
Bilaga B och för version 7.x i Bilaga C.

I denna kurs kommer vi tillverka en lysdiodsdimmer. Kretsschemat för denna finns i figur
2 nedan.

Figur 2: Kretsschema för LED Dimmern
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1.3 Skapa LED Dimmern

1. Lägg till komponenter

(a) Klicka p̊a ”Add” (se bilaga B/C) och bläddra ner till SparkFun biblioteken
och lägg till följande komponenter.

i. 1st ”SparkFun-Aesthetics” → ”GND”

ii. 1st ”SparkFun-Aesthetics” → ”5V”

iii. 1st ”SparkFun-Connectors” → ”USB” → ”USBPTH”

iv. 1st ”SparkFun-Electromechanical” → ”POT” → ”POT”

v. 1st ”SparkFun-LED” → ”LED” → ”LED5MM”

vi. 3st ”SparkFun-Capacitors” → ”CAP” → ”CAP ”

vii. 2st ”SparkFun-Passives” → ”RESISTOR” → ”RESISTORAXIAL-0.3”

viii. 2st ”SparkFun-DiscreteSemi” → ”DIODE” → ”DIODE1N4148”

(b) För att träna p̊a Eagles sökfunktion s̊a trycker vi p̊a ”Add” och skriver sedan
i fältet ”Search:” ”NE555P” och trycker ”Enter”, vi f̊ar d̊a upp en lista med
alla komponenter som Eagle hittade med det namnet. Lägg till komponenten
som ligger under ”SparkFun-AnalogIC” biblioteket.

(c) Använd knappen ”Copy” i verktygsfältet och klicka p̊a en komponent för att
skapa fler av den. Om man följde föreg̊aende steg s̊a ska det finnas rätt mängd
komponenter. Om fler ”GND” och ”5V” önskas (estetiska skäl) g̊ar det att
lägga till fler.

2. Placering av komponenterna

(a) Välj ”Move” i verktygsfältet och klicka sedan p̊a en komponent för att flytta p̊a
den. Om man vill rotera p̊a komponenten s̊a högerklickar man d̊a komponenten
är vald. Placera komponenterna s̊a att det blir lätt att dra ledningarna mellan
dem. Kolla det färdiga schemat i figur 2.

3. Ledningar

(a) Använd verktyget ”Net” och dra ledningar mellan komponenterna som ska ha
det (enligt figur 2 ovan).
Om man högerklickar när man använder verktyget ”Net” s̊a ändrar man utse-
endet som Eagle ritar ledningar med.

4. Komponentvärden

(a) För att specificera vilket värde en viss komponent ska ha väljer vi ”Value” och
trycker p̊a den tänkta komponenten som vi vill ändra värdet p̊a.

(b) I dialogrutan som kommer upp s̊a skriver vi in det numeriska värdet som
komponenten ska ha följt av standard prefix och enheten (Tex. 100nF för en
kondensator).

5. Dubbelkolla schemat NOGGRANT! Fr̊aga gärna en handledare innan du fortsätter.

3



6. Vi är nu klara med schemat och ska byta till Board fönstret vilket vi gör genom att

trycka p̊a ”Generate/Switch to Board”

7. Fortsätting följer p̊a sektion 1.4.
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1.4 Board

I Board fönstret s̊a skapar vi kretskortet som det kommer att se ut i verkligheten. Board
laddar automatiskt in alla komponenter och deras footprints fr̊an schemat vi gjort och
placerar dem arbetsytan.

Det är viktigt att när man skapar kretskortet h̊alla reda p̊a om man jobbar p̊a ”Top”
eller ”Bottom” för kretskortet (Top = Röd, Bottom = Bl̊a), d̊a komponenterna är
p̊a toppen. I denna kurs kommer vi endast att använda enkelsidiga kort.

Stegen som följer antar att du vet vad symbolerna p̊a verktygsraderna i Eagle gör. Om
man inte kommer ih̊ag n̊agon symbol s̊a finns en översiktstabell för Eagle version 6.x i
Bilaga B och för version 7.x i Bilaga C.

P̊a arbetsfältet finns d̊a alla komponenter som vart tillagda i Schematic och de har gula
ledningar mellan varandra. Dessa ledningar representerar ledningarna som upprättades i
Schematic.

Processen är nu att placera komponenterna p̊a s̊adant sätt inom den vita rutan att de
gula ledningarna som g̊ar mellan varandra blir s̊a korta/smidiga som möjligt.

När man placerar komponenterna s̊a kan det vara s̊a att de gula linjerna stannar kvar
och det blir sv̊art att urskilja vilka linjer som g̊ar vart. Tryck d̊a p̊a knappen ”Ratsnest”
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1. Ställ in Grid

(a) Tryck p̊a knappen

(b) Ställ in värderna i dialogrutan enligt figur 3

(c) Tryck ”OK”

Figur 3: Grid inställningar

2. Justera dimensionerna för kortet (Max 50 * 50 mm)

(a) Välj verktyget ”Move” och dra den vita ramen s̊a att det omsluter nära dina
komponenter och ledningsbanor.

3. Ledningsdragning

(a) Tryck p̊a verktyget ”Route” och ställ in det övre verktygsfältet enligt figur 4.

(b) Tryck nu p̊a en av de gula ledningarna för att börja dra den som den ska se
ut p̊a kretskortet. Fortsätt med det tills du har dragit alla ledningar utom de
som tillhör jordplanet(GND).

Figur 4: Route inställningar

4. Placering av komponenterna

(a) Använd verktyget ”Move” (se bilaga B/C) för att flytta och rotera komponen-
terna, likadant som i Schematic.

5. Skapa jordplanet

(a) Tryck p̊a ”Polygon”.
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(b) Justera ”Width” till ”0.4”

(c) Ställ in de övriga inställningarna enligt figur 5

(d) Dra nu polygonlinjerna precis utanför de vita dimensionsramarna.

(e) Tryck p̊a verktyget ”Name” och klicka p̊a dina nyligt dragna linjer. I fönstret
som kommer upp s̊a skriver du ”GND” och trycker p̊a OK.

(f) För att jordplanet ska synas (och uppdateras) s̊a trycker du p̊a ”Ratsnest”.

Figur 5: Polygon inställningar

6. När man sedan skriver ut designen för att etsa s̊a är det lätt hänt att designen
blir spegelvänd, för att komma runt det s̊a är en enkel åtgärd att skriva en text p̊a
det lagret s̊a man ser åt vilket h̊all det ska vara. Här s̊a ska ni skriva ert namn p̊a
bottenlagret.

(a) Välj ”Text”

(b) Skriv ditt namn

(c) Se till att välja ”Bottom” i det övre verktygsfältet.

(d) Ändra ”Font:” till ”Vector” och ”Ratio:” till ”12%”

(e) Tryck ”OK” och placera ut texten. (Tänk p̊a att placera ut texten p̊a en tom
yta p̊a kortet)

7. När du är nöjd med din design s̊a kan du säga till handledaren.
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A Installation Eagle och nödvändiga bibliotek

Den senaste versionen av Eagle kan laddas hem fr̊an http://www.cadsoftusa.com/

download-eagle/ och kommer med flera standard bibliotek, vi kommer däremot att
använda SparkFun’s bibliotek d̊a det är lätta att hitta i och har de mest vanliga kompo-
nenterna i sig.

1. Installation av Eagle

(a) G̊a till http://www.cadsoftusa.com/download-eagle/

(b) Ladda ner den version av Eagle som är för ditt operativsystem.

(c) Installera Eagle p̊a din dator.

2. Installation av SparkFun’s bibliotek

(a) I Filerna som tillhandahölls s̊a är biblioteken inkluderade. Du bör ha placerat
mappen med filerna n̊agonstans p̊a datorn (tex Skrivbordet), vi vill nu ha
sökvägen till den mapp som heter ”lbr”. G̊a till mappen och kopiera sökvägen.

(b) Öppna nu Eagle’s Control Panel och välj ”Options” → ”Directories”

(c) I rutan som visas s̊a ska vi nu lägga till (utöver den befintliga texten) sökvägen
till biblioteken under kategorin ”Libraries”.

(d) Texten bör nu likna följande
C:\Program Files (x86)\EAGLE-6.4.0\lbr\;[DIN SÖKVÄG]

(e) Missa inte semikolonet mellan sökvägarna!

(f) Tryck p̊a ”OK”

(g) Högerklicka nu p̊a ”Libraries” i Eagle’s Control Panel och välj ”Use all”.

(h) SparkFun’s komponent bibliotek är nu installerat i eagle.

3. Du är nu klar med installationen av Eagle och SparkFun’s bibliotek!
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B Verktygsfält Eagle V6.X

Vänster: Verktygsfältet i Schematic. Höger: Verktygsfältet i Board.
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C Verktygsfält Eagle V7.X

Vänster: Verktygsfältet i Schematic. Höger: Verktygsfältet i Board.
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